
http://nedomino.me
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*данные правила рекомендованы для игр на территории клуба настольных игр «Феникс» в Архангельске и являются 

действующими на турнирах по риичи, которые проводит клуб

by Njuse4ka

 

НАБОР ДЛЯ ИГРЫ

В риичи играют 136 тайлами. Три масти с 1 по 9: соу, пин, ман. Четыре ветра: восток, юг, запад, 
север. Три дракона: красный (чун), белый (хаку), зеленый (хацу). Каждого тайла 4 штуки. Также 
используется указатель раунда и 2 кубика  d6.  Среди мастей есть терминальные тайлы (1цы и 
9ки) и средние (с 2 по 8). Ветра и драконы — это достоинства.

Масть соу

Масть пин

Масть ман

                                     Драконы                                                        Ветра   

                   Красный         Белый        Зелёный           Восток            Юг              Запад           Север

ПОДГОТОВКА

Каждая  партия  (ханчан)  в  риичи  состоит  двух  раундов:  восточного  и  южного.  Каждый раунд 
длится  минимум  4  раздачи  (каждый  игрок  должен  побыть  дилером  в  каждом  раунде).  Для 
рассадки за столом берутся тайлы четырех ветров, кладутся рубашкой вверх, перемешиваются. 
Игроки тянут по тайлу и рассаживаются согласно вытянутым ветрам. Справа от Востока сидит 
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Юг, напротив — Запад,  слева — Север.  Игрок,  вытянувший Восток,  назначается постоянным 
дилером. Он берёт индикатор раунда и кладёт его справа от себя. В первой раздаче постоянный 
дилер  является  также  текущим  дилером.  Текущего  дилера  в  течение  ханчана  обозначают  2 
кубика d6.

В  начале  каждой  раздачи  игроки  тщательно  перемешивают  тайлы  рубашкой  вверх  и  строят 
стену. Каждый строит свою часть стены: 17 тайлов в ряд в два этажа. Части стены сдвигаются в 
квадрат.

Текущий дилер (Восток) бросает 2 кубика d6 и определяет место разлома стены. Он отсчитывает, 
начиная с себя,  против часовой стрелки сумму,  выпавшую на кубиках,  и определяет стену,  в 
которой будет разлом.  Игрок,  на которого указал Восток,  отсчитывает на своей стене справа 
налево число пар тайлов согласно сумме чисел на кубиках и раздвигает тайлы, делая разрыв. 
Этот игрок справа от разрыва отсчитывает 7 пар тайлов и делает ещё один разрыв. Выделенные 
14  тайлов  образуют  мертвую  стену.  В  мертвой  стене  третий  тайл  слева  направо 
переворачивается — это индикатор доры. 4 тайла слева от индикатора доры — тайлы замены. 
Тайлы справа — индикаторы кан-дор.

Начиная слева от мертвой стены игроки (Восток  первый) берут из  стены по 4 тайла,  пока у 
каждого на руках не станет 12 тайлов. Затем Восток берет 2 тайла: первый и пятый, а остальные 
разбирают по одному тайлу.

На кубиках выпало 3+5=8. Разлом будет в стене Юга

ХОД ИГРЫ

Раздачу начинает Восток. Он сносит в дискард из своей руки 1 из 14 тайлов. Следующим ходит  
Юг (игрок справа от Востока). Он берет с конца стены тайл себе в руку и сносит любой тайл из 
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руки  в  дискард.  Далее  игроки  продолжают  ходить  против  часовой  стрелке.  Каждый  игрок 
формирует собственный дискард, выкладывая снесенные тайлы перед собой по 6 в ряд.

После окончания раздачи, если Восток не выиграл или у него не было готовой руки (темпая) при 
ничьей, происходит смена ветров. Востоком (очередным текущим дилером) становится Юг.

ЦЕЛЬ ИГРЫ

Главная задача игрока — получить больше очков, чем другие. В начале игры каждый получает 
25000 очков. Очки не появляются и не исчезают, а перераспределяются между игроками. Если 
кто-то проиграл все свои очки, то ханчан заканчивается досрочно.

Слева направо: 1 по 10000, 2 по 5000, 4 по 1000, 10 по 100

Основной способ получить очки — выигрывать отдельные раздачи. Для этого нужно собрать в 
руке 4 сета и пару. Сетами являются 3 любых одинаковых тайла (пон), 3 последовательных тайла 
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одной масти (чи), 4 любых одинаковых тайла (кан). Есть 2 варианта руки, которые не состоят из 
сетов: семь пар (читойцу) и тринадцать сирот (якуман кокуши мусо).

Пример маджонга (выигрыша): пон на 4-ках пин, кан на 9-ках соу,

пон северных ветров, пон 4-рок ман и пара 9-ток пин

Рука из 13-ти тайлов, в которой не хватает последнего тайла, чтобы принять завершенный вид, 
называется  готовой  рукой  (темпай).  Тайлы,  на  которых  игрок  может  объявить  победу, 
называются выигрышными тайлами.

Слева: 1 ожидание в пару на 8 ман, справа: 1 ожидание в пару на 8 пин

Если выигрышный тайл получен в свой ход взятием со стены, победу объявляют словом «цумо», 
если выигрышный тайл был сброшен другим игроком, то словом «рон».

Объявление победы по «рон»: Юг сбрасывает 6 пин — выигрышный тайл для Запада
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После  объявления  победы  игрок  открывает  руку,  показывает  выигрышную  комбинацию, 
подсчитывает  её  стоимость  и  называет  размер  выплаты  —  самостоятельно. Если  игрок  до 
разрушения  своей  руки,  но  после  произведения  выплат  обнаружил,  что  рука  была  оценена 
неправильно, то разрешается скорректировать расчет стоимости.

Если игрок по ошибке или умышленно неправильно указывает стоимость руки, то это не будет 
считаться нарушением, если все остальные промолчат. Поэтому, перед тем как расплатиться, 
внимательно проверьте руку победителя.

Тайл,  взятый  по  цумо,  не  встраивается  в  руку,  он  кладется  отдельно,  чтобы  остальные  его 
видели. Затем вскрывается остальная рука.

Неправильное  объявление  победы  ведет  к  штрафу  (чомбо).  Ошибочный  возглас  «рон»  или 
«цумо» не являются объявлением победы, а показ руки является.

Правилами  разрешается  объявлять  победу  с  рукой,  в  которой  получение  единственного  яку 
зависит от ожидания (атодзуке ари). Например, когда только ожидание в пон драконов позволит 
завершить единственное яку и выиграть.

ОБЪЯВЛЕНИЕ СЕТОВ

- Пон: если у игрока есть пара одинаковых тайлов, а любой другой оппонент сбрасывает такой 
же тайл в свой дискард, то игрок  может сказать «Пон!»,  открыть 2 своих тайла и завершить 
открытый сет, взяв недостающий тайл из дискарда оппонента. Забранный тайл кладется в сете 
горизонтально  справа,  слева  или  в  середине  в  зависимости  от  того,  из  дискарда  какого 
оппонента он был взят.

От игрока справа                                  От игрока слева                                    От игрока напротив                           

-  Чи:  если  у  игрока  есть  пара  тайлов  одной  масти  идущих  по  порядку,  а  оппонент  слева 
сбрасывает тайл, который подходит в этот ряд, то игрок может сказать «Чи!», открыть 2 своих 
тайла и завершить  открытый сет,  взяв недостающий тайл из дискарда оппонента.  Забранный 
тайл кладется таким же образом, как указано выше.

Замечания:

Правило куикаэ не действует. При сборе открытого чи можно сбрасывать тайлы, которые с двумя 
выложенными тайлами игрока в руке составляли закрытое чи. Например, у игрока в руке 4-5-6 
или 5-6-7 ман, можно истребовать сброшенную 7 ман, составить открытый сет 5-6-7, и сбросить 4 
или 7 в этот же ход.

Сеты также могут быть  закрытыми, если они собраны в руке игрока в свой ход. Открывать и 
показывать такие сеты не надо (кроме кана — см. ниже).

После того  как  игрок  в  свой  ход сбросил тайл в  дискард,  следующий по ходу игрок  должен 
подождать 3-4 секунды прежде чем начинать ходить и брать тайл со стены. Если в течение 3-4х 
секунд сброшенный тайл не был истребован другими игроками для составления сетов,  игрок 
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берет тайл со стены. Если последний снесенный тайл истребован после того, как другой игрок 
взял тайл со стены, но в течение 3-4х секунд, то взятый тайл возвращается в стену.

Нельзя объявлять открытый сет на последнем сброшенном тайле.

Рука, в которой есть хотя бы 1 открытый сет, является открытой до конца раздачи.

Открытые сеты не могут быть изменены, они остаются лежать на столе до конца раздачи.

- Кан: есть три способа сбора канов.

1) У игрока в руке есть три одинаковых тайла (закрытый пон). Любой оппонент сбрасывает 4тый 
такой же тайл в дискард. В этом случае кан объявляется так же как открытый пон. Тайл, взятый 
из  дискарда другого  игрока для  завершения  кана,  кладется горизонтально,  как  и  в  случае с 
открытыми поном и чи.

2) У игрока ранее был объявлен открытый пон. Игрок в свой ход берет со стены 4тый такой же 
тайл. Он может положить его в руку, сбросить его или увеличить пон до кана. Тайл кладется 
рядом с тайлом, лежащим горизонтально.

3) 4 одинаковых тайла в закрытой руке не являются каном: это закрытый пон и одиночный тайл. 
Чтобы получить кан, его нужно объявить. Это можно сделать в свой ход после взятия тайла со 
стены.  Игрок  объявляет  кан,  выкладывает  4  тайла  и  показывает  их  остальным.  Затем 
переворачивает 2 крайних тайла.
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После объявления кана игрок берет тайл замены из мертвой стены — крайний слева. После 
взятия тайла замены игрок сбрасывает любой тайл из руки в дискард.

После объявления кана игрок открывает справа от индикатора доры индикатор кан-доры.

Если  был  объявлен  закрытый  кан,  то  индикатор  кан-доры  открывается  до  сброса  тайла  в 
дискард, в остальных случаях — после.

В игре может быть максимум 4 кана. Если они  не были объявлены одним игроком, то раздача 
заканчивается вничью.

В ходе игры в мертвой стене всегда должно быть 14 тайлов. После сбора кана последний тайл 
живой стены объявляется мертвым и докладывается в мертвую стену.

Собранные открытые сеты кладутся справа от руки последовательно снизу вверх.

Игрок, берущий сброшенный тайл на пон или кан, имеет преимущество перед игроком, берущим 
тайл на чи. Игрок, берущий сброшенный тайл для выигрыша по рон имеет преимущество перед 
всеми остальными. 

Если два игрока претендуют на победу по рон, то выигрывает игрок, который против часовой 
стрелки сидит ближе к сбросившему (атама хане). Например, Восток сбрасывает тайл в рон Югу 
и Северу — выигрывает Юг.
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ПРИНЦИП ЯКУ

Чтобы готовая рука (темпай) могла выиграть, в ней должно быть хотя бы одно яку. Яку — это 
особые комбинации тайлов в руке. Каждое яку имеет стоимость в ханах. Яку могут сочетаться 
между собой и  взаимоисключать друг  друга.  Если яку сочетаются,  то при их одновременном 
наличии при подсчете стоимости руки ханы за них складываются. Список яку, их стоимость в 
ханах и таблица их сочетаемости приведены в конце правил.

Яку могут быть закрытыми и открытыми. Понятие «открытое» и «закрытое» в данном случае 
относится к темпаю. И для открытого, и для закрытого яку возможна победа как по рон, так и по  
цумо. Открытым является темпай, в котором есть открытые сеты, собранные в процессе раздачи. 
В противном случае и темпай, и яку закрыты.

У игрока может быть ситуация, когда рука-темпай, но в ней нет яку.

ПРАВИЛО РИИЧИ

Если  в  полностью  закрытой  руке  есть  темпай,  то  можно  объявить  риичи.  Риичи  — это  яку 
стоимостью в 1 хан. При этом:

-  Необходимо внести 1000 очков.  Их заберет тот,  кто первым выиграет раздачу  (не эту,  если 
случится ничья, то следующую). Если у игрока нет 1000 очков, он не может объявить риичи.

- После объявления риичи нельзя менять руку. Тайлы, взятые со стены не встраиваются в руку, 
все  неподходящие  тайлы сбрасываются.  Объявление  закрытого  кана  возможно,  если  это  не 
меняет существующие ожидания в руке.

- Если игрок, объявивший риичи, пропустил выигрышный тайл, сброшенный другим игроком, и не 
выиграл по рон, то он в фуритене до конца раздачи. Выиграть по цумо он при этом может.

- Риичи нельзя объявить, если в живой стене осталось менее 4х тайлов.

- В случае победы игрока с риичи для него открываются индикаторы ура-дор.

- При объвлении риичи игрок говорит «риичи», сбрасывает тайл в дискард в свой ход и кладет  
его горизонтально. Игрок выкладывает палочку в 1000 очков перед своим дискардом. Если кто-то 
из оппонентов взял этот сброшенный тайл для сета, то игрок на следующем дискарде кладет 
тайл горизонтально. Если на тайле, который сброшен при объявлении риичи, была объявлена 
победа, то 1000 очков возвращается игроку. Риичи считается необъявленным.

ЯКУМАНЫ

Якуман — это особые руки с максимальной стоимостью 32000 для недилера. В данных правилах 
принято, что якуманы не могут сочетаться между собой.
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Якуманы не сочетаются с обычными яку или дорами.

ФУРИТЕН — УПУЩЕННЫЙ ДИСКАРД

Данное правило запрещает объявлять игроку победу по рон, если у него в дискарде присутствует 
тайл, завершающий выигрышное ожидание. Победу по цумо в этом случае объявить можно.

Временный фуритен: если первый игрок сбрасывает тайл, завершающий выигрышное ожидание 
второго, и второй не объявляет на этом дискарде победу, то он в фуритене до своего следующего 
взятия тайла со стены (то есть не может объявить победу по рон).

Если игрок объявил риичи и пропустил победу по рон, он в фуритене до конца раздачи и может 
выиграть только по цумо.

ДОРЫ

Обычные доры

Дора — это тайл, который прибавляет 1 хан к стоимости руки, но не дает яку. Тайл, который будет 
дорой,  определяется в раздаче при открытии индикатора доры на мертвой стене.  Индикатор 
доры указывает на следующий по порядку тайл, который и будет дорой. 2 пин указывает, что 
дорой будет 3 пин. 9 соу указывает, что дорой будет 1 соу. Порядок ветров при определении доры 
В-Ю-З-С-В, порядок драконов К-Б-З-К.

Дора - 9 ман

Ака-доры

Ака-доры — это красные пятерки. Ими заменяют обычные пятерки. Согласно данных правил для 
игры используются красные пятерки в количестве: 2 пин, 1 соу, 1 ман.

Кан-доры

Кан-доры появляются после объявления кана и открытия нового индикатора.

Кан-дора — 9 пин
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Ура-доры

Ура-доры — это дополнительные доры, которые открываются для игрока, объявившего риичи и 
выигравшего. Индикаторы ура-дор находятся под индикаторами доры и открытых кан-дор. Игрок 
учитывает их при подсчете.

СТОИМОСТЬ РУКИ

Все  игроки  начинают  с  25000  очками.  Когда  игрок  выигрывает  в  отдельной  раздаче,  то  он 
подсчитывает  стоимость  своей  руки  в  ханах:  за  яку  и  за  доры (если  есть).  Если  рука  стоит 
меньше 5 хан, то для определения размера выигрыша подсчитываются не только ханы, но и фу 
(минипойнты).  Для определения размера выплаты для рук стоимостью 1-4 хана используется 
специальная таблица. Пустые места в таблице указывают, что рук с такой стоимостью не бывает. 
Верхняя цифра — выплата по рон, нижняя цифра — выплаты по цумо для дилера и недилера.  
Дилер для подсчета очков использует отдельную таблицу.

НЕДИЛЕР
хан     фу 20 25 30 40 50 60 70 80 90 100 110

1 1000
(500/300)

1300
(700/400)

1600
(800/400)

2000
(1000/500)

2300
(1200/600)

2600
(1300/700)

2900
(1500/800)

3200
(1600/800)

3600
(1800/900)

2 1300
(700/400)

1600 2000
(1000/500)

2600
(1300/700)

3200
(1600/800)

3900
(2000/1000)

4500
(2300/1200)

5200
(2600/1300)

5800
(2900/1500)

6400
(3200/1600)

7100
(3600/1800)

3 2600
(1300/700)

3200
(1600/800)

3900
(2000/1000)

5200
(2600/1300)

6400
(3200/1600)

7700
(3900/2000)

8000 (4000/2000)

4 5200
(2600/1300)

6400
(3200/1600)

7700
(3900/2000)

8000 (4000/2000)

5 8000 (4000/2000) - манган

6, 7 12000 (6000/3000) - ханеман

8, 9, 10 16000 (8000/4000) - байман

11, 12 24000 (12000/6000) - санбайман

13+ 32000 (16000/8000) - якуман

ДИЛЕР - ВОСТОК

хан   фу 20 25 30 40 50 60 70 80 90 100 110

1 1500
(500)

2000
(700)

2400
(800)

2900
(1000)

3400
(1200)

3900
(1300)

4400
(1500)

4800
(1600/)

5300
(1800)

2 2000
(700)

2400 2900
(1000)

3900
(1300)

4800
(1600)

5800
(2000)

6800
(2300)

7700
(2600)

8700
(2900)

9600
(3200)

10600
(3600)

3 3900
(1300)

4800
(1600)

5800
(2000)

7700
(2600)

9600
(3200)

11600
(3900)

12000 (4000)

4 7700
(2600)

9600
(3200)

11600
(3900)

12000 (4000)

5 12000 (4000) - манган

6, 7 18000 (6000) - ханеман

8, 9, 10 24000 (8000) - байман

11, 12 36000 (12000) - санбайман

13+ 48000 (16000) - якуман

МИНИОЧКИ Откр. Закр.

Пон простых 2 4

Пон терминальных/достоинств 4 8

Кан простых 8 16

Кан терминальных/достоинств 16 32

Пара драконов 2

Пара ветра места/раунда 2

Ожидание краевое/в дырку/на пару 2

Со стены (кроме пинфу) 2

Безочковая открытая рука 2

ЗА ПОБЕДУ

Закрытая по рон 30

Семь пар 25

Открытая и/или по цумо 20
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В  турнире  окончательные  подсчеты  после  ханчана  производятся,  используя  уму  (=3/7),  по 
формуле:

Для первого места: (финальные очки — 25000 + 7000) / 1000

Для второго места: (финальные очки — 25000 + 3000) / 1000

Для третьего места: (финальные очки — 25000 — 3000) / 1000

Для четвертого места: (финальные очки — 25000 — 7000) / 1000

Полученные значения округляются до целых вверх (при отрицательных значениях,  к примеру, 
-33.3, округление происходит в сторону более положительного значения, в примере будет -33). 

В случае равного количества финальных очков игрок, сидящий ближе против часовой стрелки к 
первому дилеру, получит более высокое место.

НИЧЬЯ В РАЗДАЧЕ

Если никто не выиграл в раздаче, то игроки-темпай получают с игроков-нотен компенсацию из 
расчета 3000. Если один игрок темпай, то три игрока нотен платят ему по 1000 каждый. Если два 
игрока темпай, то два игрока нотен платят по 1500 каждый. Если три игрока темпай, то один 
игрок нотен платит каждому по 1000. Если все четверо темпай или нотен, то взаиморасчеты не 
производятся.

Если  дилер-восток  не  был  темпай,  то  происходит  смена  ветров.  Если  был,  то  он  остается 
дилером.

Если дилер выиграл или был темпай при ничьей назначается дополнительная раздача (ренчан). 
Счетчик  ренчанов  —  палочка  в  100  очков.  Дилер  выкладывает  столько  палочек,  сколько 
ренчанов он набрал. Каждая палочка при выигрыше любого игрока добавляет к стоимости руки 
300 очков. Если выиграл недилер, счетчик ренчанов обнуляется.

Счетчик ренчанов

Если  дилер  был  нотен  при  ничьей,  то  новый  ренчан  не  начинается,  но  старый  счетчик 
сохраняется и переходит к новому дилеру.

Если на столе уже 5 ренчанов, то для объявления победы необходимо иметь в руке минимум 2 
яку.

После  последней  раздачи  ханчана,  если  игрок-восток выиграл  или  был  темпай  при  ничьей, 
дополнительная раздача не назначается, если этот игрок в данный момент лидирует по очкам. 
Партия считается законченной.

Абортивная ничья

В этом случае ни расчетов, ни смены ветров не происходит.
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1) Объявлены 4 кана разными игроками (не одним игроком), и никто не выиграл на сносе после 
сбора 4-го кана

2) Было объявлено 4-тое риичи, и никто не выиграл на сносе 4-го игрока

3) Все 4-ро игроков в свой первый ход сбросили одинаковый ветер

4) Игрок в свой первый ход объявил кюсюкухай — у игрока с учетом первого взятия со стены 9 и 
более разных тайлов терминалов и достоинств.

5) Тройной рон (три игрока объявили рон одновременно)

6) Совершено нарушение правил, которое мешает продолжению раздачи (за это начисляется 
чомбо)

Во всех случаях кроме последнего увеличивается счетчик ренчанов.

Объявление любого открытого сета нарушает очередность ходов.  Первый ход игрока может не 
наступить, так как первый круг прервут объявлением сета, и ничью не засчитают.

ШТРАФЫ

Серьезные  нарушения наказываются  штрафом  (чомбо).  Если  одновременно  с  чомбо 
объявляется победа, то штраф является недействительным. Размер чомбо 8000 для недилера, 
12000 для дилера (выплата производится всем трем игрокам как по цумо).

1) Объявление недействительной победы

2) Объявление риичи с рукой, которая не ожидает (проверяется в случае ничьей)

3) Составление недействительного закрытого кана после объявления риичи (проверяется, если 
нарушитель выиграл или в случае ничьей)

4) Опрокидывание 5-ти или более тайлов из стены, своей руки или руки другого игрока

5) Истребование тайла после того, как рука была объявлена мертвой рукой

6) Игрок подсмотрел чужую руку

После чомбо ставки риичи возвращаются игрокам, назначается пересдача. Счетчик ренчанов не 
выкладывается, дилер не меняется.

Несерьезные ошибки приводят к мертвой руке. Игроку с мертвой рукой нельзя объявлять сеты 
или победу, данный игрок не рассматривается как темпай.

1) Неправильное количество тайлов в руке

2) Опрокидывание тайлов из руки соперника или из мертвой стены

3) Составление недействительного кана, пона или чи

4) Объявление риичи, если в живой стене осталось менее 4 тайлов.

5) Игрок берет тайл не в свой ход

NB!
В ТУРНИРНЫХ ИГРАХ ВСЕ МОМЕНТЫ, КОТОРЫЕ НЕ ОГОВОРЕНЫ В ДАННЫХ ПРАВИЛАХ, 

РЕШАЮТСЯ СУДЬЕЙ, РЕШЕНИЯ КОТОРОГО НЕ МОГУТ БЫТЬ ОБЖАЛОВАНЫ!
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СПИСОК ЯКУ-КОМБИНАЦИЙ

Название Описание Стоимость в ханах

Открытая Закрытая

1 ЯКУ (стоимость 1 хан)

Риичи Депозит 1000 очков. Полностью закрытая рука. Запрет на изменение руки.
Иппацу — выигрыш на первом круге после объявления риичи, если в течение этого 
круга другие игроки не сделают объявлений сетов.
Дабуру риичи — объявление риичи на первом круге раздачи.

1
+1

+1

Таняо Все тайлы средние (цифры от 2 до 8) 1

Пинфу Закрытая безочковая рука. Ожидание двустороннее на чи. 1

Иппейко Два идентичных чи. 1

Мендзен 
цумо 

Выигрыш со стены при закрытой руке. 1

Риншан Выигрыш на тайле замены после кана. 1 1

Чанкан Ограбление кана. В момент увеличения открытого пона до кана другим игроком. Для 
завершения кокуши мусо — в момент объявления закрытого кана.

1 1

Хайтей Выигрыш по цумо на последнем тайле живой стены. 1 1

Хотей Выигрыш по рон на сбросе последнего тайла живой стены. 1 1

Якухай Пон/кан драконов, ветра раунда или ветра места 1 1

Иццу Чистый ряд. Три последовательных чи 1-2-3-4-5-6-7-8-9 одной масти. 1 2

Саншоку Схожее чи в каждой масти. 1 2

Чанта Все сеты содержат хотя бы один терминальный или благородный тайл. Минимум одно 
чи.

1 2

2 ЯКУ

Санренко Три последовательных пона/кана одной масти. 2

Тойтой Все поны. 2 2

Читойцу Семь пар. Не должно быть двух одинаковых пар. 2 2

Сананко Три закрытых пона. 2 2

Саншоку доко Три одинаковых пона в каждой масти. 2 2

Хонрото Все тайлы терминальные и/или достоинства. Невозможно без тойтоя. 2 2

Санканцу Три кана. 2 2

Сёсанген Два пона и пара драконов. 2 2

Джунчан Все сеты содержат хотя бы один терминальный тайл. Минимум одно чи. 2 3

Хоницу Одна масть с ветрами/драконами. 2 3

3 ЯКУ

Рянпейко Два идентичных чи дважды. 3

5 ЯКУ

Чиницу Одна масть без ветров и драконов. 5 6

Нагаси манган При ничьей в сбросе только терминалы и достоинства. Тайлы с игрока не должны быть 
истребованы другими для составления открытых сетов. Темпай в руке необязателен. 
Выплата как по цумо. Производится смена ветров, даже если нагаси манган у Востока.

5 5

* Для выделенных жирным курсивом яку рука должна быть закрытой

** Не путайте понятия! В столбцах термины «открытая» или «закрытая» относятся к готовой руке (темпаю). Это значит, что при 

«закрытой» готовой руке необязательна победа по цумо, а может быть победа по рон. Если при «закрытой» готовой руке вы 

победили по цумо, то рука стала полностью закрытой, и вам добавляется 1 яку за мендзен цумо. 
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Якуманы — стоимость 13 хан

Название Описание

Суанко Четыре закрытых пона/кана.
Суанко танки — ожидание в пару +1 якуман.

Кокуши 
мусо

По одному тайлу всех терминалов и достоинств и пара к любому из них.
13тистороннее ожидание +1 якуман.

Чуренпото Девять врат. Одна масть. Ряд 1-1-1-2-3-4-5-6-7-8-9-9-9 плюс одна парная кость той же масти.
9тистороннее ожидание +1 якуман.

Тенхо Выигрыш дилера на сданной руке.

Чихо Выигрыш недилера по цумо на первом круге раздачи. Не засчитывается, есть круг прерван объявлением сетов.

Дайсанген Три пона/кана драконов.
Правило «пао» для игрока, сбросившего тайл в третий последний сет драконов: при выигрыше по рон, если 
не пао-игрок сбросил, то он платит напополам с тем игроком, который сбросил в рон, при выигрыше по цумо — 
пао-игрок платит за всех.

Шосуши Три пона/кана ветров и пара ветров. Также правило «пао».
Дайсуши — поны/каны всех ветров +1 якуман.

Тсуисо Только достоинства.

Рюисоу Только полностью зеленые тайлы (2, 3, 4, 6, 8 соу, зеленые драконы — любые из этих тайлов).

Суканцу Четыре кана. Также правило «пао».

Чинрото Только единицы и девятки.

Казое якуман Любая рука стоимостью 13 и более хан.

Дайшарин Великая колесница. 2-2-3-3-4-4-5-5-6-6-7-7-8-8 пин.

* Для выделенных жирным курсивом яку рука должна быть закрытой

Таблица сочетаемости яку

Выражаю благодарность Симферопольскому клубу риичи-маджонга HAITEI за разъяснение нюансов игры, а сайту 

клуба «Тесудзи» (http://tesuji-club.ru) - за предоставление некоторых материалов.
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